60 puntos Nombre: Salomé

Faccion: Vagabundos

Tipo: Matén

Pelea confusa ‘ ‘ Disparar @ Defensa ‘ .

MNervio: Medio

Reglas especiales Habilidad de lider

Adicto a la adrenalina Juegos mentales

Esta miniatura gana una Accidn extra cada turno mientras el Nivel de Una vez por juego, el Lider puede usar esta habilidad para robar la Iniciativa
Amenaza sea Alto. de su oponente. Si ambos grupos contienen un Lider con esta habilidad, jla

Iniciativa puede volver a ser robada!

Paquete: 1



Nombre: Huesos
22 puntos l Editar  Borrar
Faccion: Vagabundos

Tipo: Matén

e QOO

Nervio: Medio

Disparar

Defensa ‘

Salud

Reglas especiales

Habilidad de lider

Paquete: 1

63 puntos Nombre: Mike T.

Faccion: Vagabundos

Tipo: Tactico

Pelea confusa . .

Nervio: Alto

Disparar .

Defensa . ‘ @

Reglas especiales

Liderazgo inspirador

Al comienzo de su activacion, este Superviviente puede sacrificar una de sus
Acciones y darsela a una miniatura aliada dentro de su Kill Zone que atn no
se haya activado.

Inestable

Al comienzo de cada una de las activaciones de este modelo, antes de que
se lance Panico, tira un dado azul. Esta es la cantidad de Acciones que el
modelo puede realizar en este turno.

Habilidad de lider

estratega maestro

Una vez por juego, tira un dado blanco al comienzo de la activacion de este
modelo. Distribuya tantas Acciones adicicnales entre los Supervivientes del
grupe que adn no han actuado. Ningtn modelo puede recibir mas de una
Accion de bonificacion,

Paguete: 1




Nombre: Rata

25 puntas Editar  Borrar

Faccion: Vagabundos

Tipo: Soporte

Pelea . ‘ Disparar Defensa ‘ ‘

Mervio: Medio

Salud
Reglas especiales Habilidad de lider

iPunalada!

El Superviviente puede volver a tirar cualquiera o todos sus dados de
ataque cuerpo a cuerpe cuando use un arma con la palabra clave Afilado.

Paquete: 1

22 Points l Edit Delete Name: Face

Faction: Vagabundos

Type: Bruiser

Melee ‘ . ‘ Shoot Defense .

Nerve: Low
Health
Special Rules Leader Ability

Pack: 1



8MM PISTOL

RANGED WEAPON
10

HATCRET

MELEE WEAPON

Handgun, Reliable.
Adds @ ® to ranged
attack roll.

e TYREESE'S NAMMER
" MELEE WEAPON

Amputate, Dual Wield.
Adds (| to melee attack
roll.

ARMOR: BODY

GORY CLOTRING

Dual Wield, Bludgeon.
Adds () to melee attack
roll. If the attack rolls any !,
add @ to the attack roll.

Attachment (Armor:
Body), Masked Scent.

 PROSTRETIC ARM

MELEE WEAPON

Can only be equipped in an
item slot removed following
an Amputate Action. Adds @
to melee attack roll. Discard

this item to ignore @ damage
from a single attack.

'W




Nombre: Gerty
Faccién: Carteros
Tipo: Soporte

Pelea ‘ ‘ Disparar

MNervio: Alto

Defensa ‘ ‘

Salud

Reglas especiales

Cazador

Este Superviviente no reduce a la mitad su movimiento cuando se mueve a

través de Area Terrain.

Habilidad de lider

Refuerzo de confianza

Este Lider puede permitir gue un Superviviente amigo dentro de su Kill
Zone actde de inmediato. Tira un dado negro. En un escudo, el modelo
objetivo se activa tan pronto como se completa la activacion del lider, sin
pasar por la secuencia de turnos habitual.

Paquete: 1




Nombre: Lincon
30 puntos l Editar  Borrar
Faccion: Carteros

Tipo: Corredor

Nervio: Bajo

Pelea . . Disparar

Defensa . 3

Salud

Reglas especiales

Inestable

se lance Pénico, tira un dado azul. Esta es la cantidad de Acciones que el
modelo puede realizar en este turno.

Al comienzo de cada una de las activaciones de este modelo, antes de que

Habilidad de lider

Paquete: 2

Nombre: Bob
62 puntos Editar  Borr:

Faccion: Carteros

Tipe: Tactico

Pelea ‘ .

Nervio: Bajo

Disparar ‘

Defensa ‘

Salud

Reglas especiales

Adicto a la adrenalina

Esta miniatura gana una Accién extra cada turno mientras el Nivel de
Amenaza sea Alto.

Rapido

Esta miniatura puede realizar dos Acciones de Movimiento en el mismo

turno (si tiene Acciones para gastar), aunque no puede Correr dos veces.

Habilidad de lider

estratega maestro

Una vez por juego, tira un dado blanco al comienzo de la activacién de este
madelo. Distribuya tantas Acciones adicionales entre los Supervivientes del
grupe gue aun no han actuado. Ningin modelo puede recibir mas de una
Accién de bonificacion.

Paquete: 3




32 puntos Bl ?Pn

Nombre: Hardy
Faccién: Carteros
Tipe: Soporte

Pelea ‘ ‘ 3 Disparar Defensa ‘

Nervio: Bajo

Salud

Reglas especiales

Atlético

Habilidad de lider

Este modelo puede gjecutar 10" en lugar de 8"

36 puntos l Editar  Borrar

Paguete: 1

Nombre: Arturo
Faccion: Carteros

Tipo: Corredor

Pelea Disparar ‘ Defensa ‘ ‘

Nervio: Medio

Salud

Reglas especiales

Habilidad de lider

Paquete: 2




RIOT BATON "~ RIOT BATON




71 puntos Editar Bo

Nombre: Dan
Faccién: Moteros
Tipo: Matén

Pelea ‘ ‘ 3

Mervio: Alto

Disparar ‘ Defensa . ‘ .

Reglas especiales

Desarmar

Si este Superviviente gana un combate cuerpo a cuerpo y saca cualquier !,
puede obligar a un oponente a descartar un Arma cuerpo a cuerpo

equipada de su eleccion.

Habilidad de lider

ten mas miedo de mi...

Cualquier miniatura aliada dentro de la Zona de muerte de este lider usa el
valor de Nervio del lider en lugar del suyo propio, a menos que su propio
valor de Nervio sea mayor.

Paquete: 1




Nombre: Travis

Faccion: Moteros

Tipc: Tirador

Pelea ‘ Disparar ‘ ‘ ‘ Defensa ‘

Nervio: Bajo

Salud

Reglas especiales Habilidad de lider

Seguridad en numeros

Este modelo trata su Nervio como un nivel més alto de lo que realmente es,
mientras que sus grupos contienen mas miembros que el grupo contrario.

Paguete: 1

40 puntos Editar  Bo Nombre: Charlotte

Faccion: Moteros

Tipo: Matén

Pelea ‘ . Disparar Defensa ‘ 3

MNervio: Medio

Salud

Reglas especiales Habilidad de lider

Seguridad en numeros Respetado

Este modelo trata su Nervio como un nivel mas alto de lo que realmente es, Una vez por juego, tira un dado rojo al comienzo de la activacion del lider.
mientras que sus grupos contienen mas miembros que el grupo contrario. Distribuya esa cantidad de Acciones adicionales entre los Supervivientes del

grupe que aun no han actuado. Ningin modelo puede recibir mas de una
Accion de bonificacién. Estas Acciones se usan como parte de la activacion
de los modelos como de costumbre.

Paquete: 2



31 puntos ErEr

Mombre: Mitch
Faccion: Moteros
Tipo: Matén

Pelea ‘

Mervio: Medio

Disparar ‘ ‘

Defensa ‘ @

Salud

Reglas especiales

Habilidad de lider

31 puntos Editar  Borr:

Paguete: 1

Nombre: Tyrel
Faccion: Moteros
Tipo: Soporte

Pelea .

Mervio: Medio

Disparar ‘

Defensa .

Salud

Reglas especiales

Habilidad de lider

Paquete: 1




Shotgun. Adds @to
ranged attack roll.

8MM PISTOL

RANGED WEAPON
0

8NM PISTOL

RANGED WEAPON
10

Handgun, Reliable.
Adds @ ® to ranged
attack roll.

MOTORCYCLE HELMET

ARMOUR: HEAD

| damage from asingle |

Discard this card to
ignore all Headshot

attack.

Handgun, Reliable.
Adds @ ® to ranged
attack roll.




(N
Mombre: Henry

Faccion: Rancheros

Tipo: Soporte

Pelea Disparar ‘ ‘ Defensa ‘ ‘

Nervio: Medio

Salud
Reglas especiales Habilidad de lider

Paquete: 1



31 puntos Nombre: Jane

Faccion: Rancheros

Tipo: Corredor

Pelea ‘ . Disparar ‘ Defensa 3

MNervio: Medio

Reglas especiales Habilidad de lider
Agil

Al comienzo de un Melee, esta miniatura puede tirar un dado negro. En un

escudo, el modelo se mueve fuera del contacto con la peana y al menos a

1" de distancia de todos los enemigos actuales, por la ruta més corta
posible.

Paquete: 1

Nombre: Sofia
Faccion: Rancheros
Tipo: Soporte
Pelea Disparar ‘ ‘ ‘ Defensa 3
Nervio: Bajo
Salud
Reglas especiales Habilidad de lider
Distraer

Al realizar la accion Crear RUIDO, esta miniatura puede elegir cualguier
punto a 6" de si misma (pero no otra miniatura) desde la que crear el
RUIDO.

Paquete: 1



Mombre: Jeremiah
Faccién: Rancheros
Tipo: Tirador

Pelea . Disparar

Nervio: Alto

®8 =00

Salud

Reglas especiales

Tiro experto

Cuando esta miniatura realiza un ataque a distancia, puede obligar al
objetivo a descartar un dado de Cobertura de su eleccién.

Habilidad de lider

Resplandor de gloria

Una vez por partida, esta miniatura y todos los tiradores de su grupo
pueden realizar una accién de disparo gratuita durante su activacién. Sin
embargo, las miniaturas adn no pueden usar la misma accién dos veces en
una activacién. Esta accién adicional se aplica solo a una Unica fase de
accion: si la accion adicional no se usa, se desperdicia.

35 puntos Editar  Bor

Paquete: 2

Nombre: Jesse
Faccion: Rancheros
Tipo: Soporte

Pelea ‘ ‘ ‘ Disparar

Nervic: Bajo

Defensa ‘ :/j

Salud

Reglas especiales

Habilidad de lider

Paquete: 1




8MM PISTOL

RANGED WEAPON
0

8MM PISTOL

RANGED WEAPON
0

Handgun, Reliable. Handgun, Reliable. FRINIIE £’ L Rifle. Adds (7 to ranged
Adds @@ toranged | Adds @@ toranged | this we i N I

attack roll. attack roll.

' LEATHER JACKET

ARMOR: BODY

Discard this card to
ignore all damage from a
single round of melee.




Nombre: Kate

Faccién: Tipos Duros

Tipo: Maton

Pelea ‘ 3 . Disparar Defensa ‘

Mervio: Medio

Salud

Reglas especiales Habilidad de lider

Paquete: 1



41 puntos Nombre: Murphy

Faccion: Tipos Duros

Tipo: Matén

Nervio: Bajo

Pelea Disparar ‘ ::] ‘ Defensa ‘

Salud

Reglas especiales

Habilidad de lider

Paquete: 1

MNombre: Adrian

Faccion: Tipos Durcs

Tipo: Corredor

Mervio: Medio

Pelea Disparar ‘ 3 Defensa ‘

Reglas especiales

Tiro experto

Cuando esta miniatura realiza un ataque a distancia, puede obligar al
objetivo a descartar un dado de Cobertura de su eleccién.

Rapido

Esta miniatura puede realizar dos Acciones de Movimiento en el mismo

turno (si tiene Acciones para gastar), aungque no puede Correr dos veces.

Habilidad de lider

Respetado

Una vez por juego, tira un dado rojo al comienzo de la activacion del lider.
Distribuya esa cantidad de Acciones adicionales entre los Supervivientes del
grupo que aun no han actuado. Ningtin modelo puede recibir mas de una
Accion de bonificacién. Estas Acciones se usan como parte de la activacion
de los modelos como de costumbre.

Paguete: 1




41 puntos Editar  Borrar

Nombre: Muriel
Faccién: Tipos Duros

Tipo: Corredor

Pelea ‘ ‘ Disparar

Nervio: Medio

Defensa . ‘

Reglas especiales

Habilidad de lider

40 puntos

Paquete: 1

Nombre: Angel
Faccidn: Tipos Duros

Tipo: Soporte

Pelea . Disparar ‘

Nervio: Medio

Defensa ‘ 3

Reglas especiales

Atlético

Nivelado

incluso si es peor que el primero.

Este modelo puede ejecutar 10" en lugar de 8"

Esta miniatura, y todas las miniaturas aliadas dentro de su Kill Zone, pueden
volver a tirar el Dado de Panico. Debes aceptar el segundo resultado,

Habilidad de lider

Paquete: 3




HATCHET HATCHET HATCHET oMM PISTOL
MELEE WEAPON MELEE WEAPON MELEE WEAPON RANGED WEAPON
10

Amputate, Dual Wield. Amputate, Dual Wield. Amputate, Dual Wield. Handgun, Reliable.
Adds () to melee attack Adds [ to melee attack Adds (] to melee attack Adds @ ® to ranged
roll. " | roll. " | roll. ' | attack roll.

RIOT HELMET

ARMOR: HEAD

Ignore one ! from an
opponent's melee attack
roll per combat.




Mombre:  Militar
Facciane  Militares
Tipa: Tirador

Pelea ‘u] Disparar \J] Defensa .

Mendo: Alta

Habilidad de lider

Paguete: 1

Mombre: Jefie Militar
Faccitn: Militaras

Tipa: Tactico

Pelea \u] Disparar . Defensa .

Merao: Alto

Reglas especiales Habilidad de lider

Pagquete: 1



SteyryAug A3(5:1)

R.,MulﬁploShou
| (3). Adds @ @ to ranged
anackmllup to 5", and
§ © atorest

i~ hAYIlEh

IHIEI!ENII
~ BODY ARMOR

ARMOR: BODY




